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Accesos a pie recomendados por calle San Miguel y calle Santa Maria. ' Campamento Medieval.
Tren Turistico gratuito:

Punto de salida Plaza del Duque, punto de llegada Castillo.
De 11a13:30/183a 23 horas.

Mercado Medieval.

. Aldea de Comediantes.

. Paseos a Camello.

m Restauracion.

Aparcamientos piiblicos recomendados:
Parking San Francisco, Parking Duque y Parking Auditorio.

Recorrido Tren Turistico.

’i‘ Servicios de Emergencia.

I Acceso a pie recomendado.
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Jornadas

Medievales
8,9y10 de mayo 2015
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“Dia de Europa”

Castillo de Alcala
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Alcala de Guadaira
Horario: de11:00a13:30 y de 18:00 a 22:30 horas
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FONDO EUROPEO Ayuntamiento de
DE DESARROLLO REGIONAL K| Alcals de Guadai !
“Una manera de hacer Europa” D cala de Guadaira ALCALA
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PROGRAMACION DE ACTIVIDADES
Sabado 9 de mayo

De 11:00 2 13:30 y de 18:00 a 22:30 h.

ACTIVIDADES PROGRAMADAS ACTIVIDADES PERMANENTES

Viernes 8 de mayo

De 11:00 a 13:30 y de 18:00 a 22:30 h.

ACTIVIDADES PROGRAMADAS ACTIVIDADES PERMANENTES

-

Domingo 10 de mayo

De 11:00a 13:30y de 18:00 a 21:30 h.

ACTIVIDADES PROGRAMADAS ACTIVIDADES PERMANENTES

Paseos, Aceites. Paseos, Aceites. Paseos, Aceites.

18:00 18:00 18:00

Nacen los dragones
(Zona de carpas)

Nacen los dragones

(Zona de carpas) Los juglares
(Animacion)

Nacen los dragones

(Zona de carpas) Los juglares
(Animacion)

TALLERES ESPECTACULOS e N TALLERES ESPECTACULOS e N TALLERES ESPECTACULOS e N
PT—— CAMPAMENTO MEDIEVAL CAMPAMENTO MEDIEVAL CAMPAMENTO MEDIEVAL
11:00 yelreino de Siniestra W 11:00 W 11:00 W
(Torre Mocha) Exposicion de armas y tortura Exposicion de armas y tortura Exposicion de armas y tortura
- Construye tu castillo - Construye tu castillo - Construye tu castillo
£ Escuela de grumetes 30 Maquillaje Escuela de grumetes =30 Maquillaje Escuela de grumetes
Tomeo de escuderos demagos y hadas : Tomeo de escuderos de magos y hadas . Tomeo de escuderos
Los juglares Los juglares
12:00 Exposicion de cetreria [PE(J  (Zona de carpas) (A.,i’mgcio.,) Exposicion de cetreria (PELQ  (Zona de carpas) (Aniingmn) Exposicion de cetreria
-
g El preso se ha fugado . .
12:30 (Animacién) 4 N 12:30 iDancemos! e N\ 1230 iDancemos! 4 ™\
MERCADO MEDIEVAL (Torre Mocha) MERCADO MEDIEVAL (Torre Mocha) MERCADO MEDIEVAL
13:00 13:00 13:00 El preso se ha fugado
(Animacion)
Gastronomia, Ceramica, Gastronomia, Ceramica, Gastronomia, Ceramica,
13:30 Artesania, Alfareria, 13:30 Artesania, Alfareria, 13:30 Artesania, Alfareria,

El preso se ha fugado
(Animacion)
Losjuglares a § ( TREN TURISTICO )

TREN TURISTICO ) 18:30 4 TREN TURISTICO ) 18:30

18:30 (Animacion)

19:00 Maquillaje Punto desalida 19:00 {Dancemos! Punto de salida 19:00 Punto de salida
demagos y hadas — Plaza del Duque con (Torre Mocha) Plaza del Duque con Plaza del Duque con
19:30 (Zona de carpas) Consul!ono magico llegada al Castillo. 19:30 (onsulgorlo magico llegada al Castillo. 19:30 (onsul?ono magico llegada al Castillo.
(Animacion) ) (Animacion) . (Animacion) .
Gratuito Gratuito Gratuito

20:00 El preso se ha fugado

20:00 20:00

iAlataque! jAlataque! (Animacion) iAlataque!
(Torre Mocha) (Torre Mocha) (Torre Mocha)
20:30 ( PASEOS A CAMELLO A 20:30 ( PASEOS A CAMELLO A 20:30 ( PASEOS A CAMELLO A
. Al caerlanoche . . Al caerlanoche : . Al caerlanoche .
CABLY (Pasacalles) Disfruta de las 21:00 (Pasacalles) Disfruta de las C1 00 (Pasacalles) Disfruta de las
maravillosas vistas de maravillosas vistas de maravillosas vistas de
21:30 Alcala sobre un camello 21:30 Alcala sobre un camello Alcala sobre un camello
Blancanieves Blancanieves ‘
22:00 yelreino de Siniestra 22:00 yelreino de Siniestra | \_

(Torre Mocha) \_ (Torre Mocha) \_

Todas las actividades son gratuitas excepto los paseos a camello.

B talleres

iDancemos!: Se ensea a los nifios divertidas
coreograffas de danza medieval, inspiradas en
la tradicion celta.

Nacen los dragones: Se da forma a un
dragdn guardidn del castillo mediante moldes,
cartulinas, pegamento, etc. . .

jAl ataque!: Taller de globoflexia y manua-
lidades en el que los nifos preparan espadas

de juguete con globos y escudos de carton. El
“maestro de armas” ensefiard a los ninos dis-
tintas técnicas de la esgrima medieval y se co-
reografiardn luchas escénicas.

El maquillaje de los magos y las ha-
das: Taller de maquillaje y creacion de com-
plementos. Los nifos aprenden a maquillarse
unos a otros para transformarse en dragones,
princesas, magos, brujas y hadas.

Bajo inscripcion previa en el punto de informacion por aforo limitado.

B animaciones

Los juglares: Un maestro juglary su torpe
aprendiz muestran sus artes en la cancion a
las damas con las que se encuentran. 0 eso
intentan.

El preso se ha fugado: | preso Perico
el chico, encarcelado injustamente, se ha
fugado de las mazmorras del castillo. I Ca-
pitdn Gavira, jefe de la guardia del Castillo,
da el aviso de la fuga y persigue a Perico por
todas partes.

Consultorio magico, pocimas y con-
juros: Tras viajar por los reinos mds lejanos,
la Pitonisa ha aprendido los mejores conju-
ros, ritos y sortilegios. Ahora deambula por
aldea y castillo, expulsando espiritus malig-
nos de los visitantes y adivinando futuros...

B teatro

Blancanieves y el reino de Siniestra:
H cldsico cuento, ambientado tradicionalmen-
te en la Edad Media, presentado aqui en una
muy divertida version con canciones, comedia,

B pasacalles

Al caer la noche: Cinco personajes mdgi-
(0s, hadas y duendes, acompafiados de tres
percusionistas, celebran con una fiesta que
la noche estd llegando. La noche, ese tiempo

aventuras y accion en un formato para todos los
publicos. Los famosos acontecimientos del cuento
dldsico transformados en situaciones disparatadas
que crean una nueva vision del mitico cuento.

en el que se desenvuelven por naturaleza, en
el que se comunican con los mortales, con el
publico. Todo es fiesta y complicidad.



